Die Welt der Freien Spiele

Linux-Infotage Pforzheim 16.07.2005 :: Josef Spillner <josef@ggzgamingzone.org=
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- wurde 1995 mit dem Spieleentwickler-Virus infiziert
(Tradings: Echtzeitplanspiel-Szenario in QBasic - nachwachsende Baume ;)

- 1999 Kontaktaufnahme mit dem Planeten Linux
Ubergang: "From VESA to Mesa"
Projektgriindung: "MindX Is Not DirectX" (http://mindx.sourceforge.net)
-> Nautix, 3D-Echtzeitstrategiespiel
Zeit war noch nicht reif genug :(

-> Kontributionen zu anderen Projekten
Supertux, Arkanae3D, ...

-> KDE-Spiele
kde-games-devel@kde.org

- 2000 Einstieg bei GGZ Gaming Zone
ggzgamingzone.org - Projekiseite
ggzcommunity.org - permanente Spieleserver und Webzugriff
integratives Projekt (6 weitere Spiele Ober GGZ spielbar)
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